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Lararhandledning
Dexi Ville

Vad roligt att du vill anvanda Minecraft
Education-spelet “Dexi Ville”!

| detta handledningsmaterial hittar du som larare bland annat:

- Beskrivning av vilka nyckelfardigheter for las- och
skrivinlarning som tranas i spelet

« Forslag pa introduktion med elever och kollegor

« Forslag pa diskussionsfragor

« Tips pa kompletterande 6vningar att gora utanfor spelet
« Forberedelser for dig som larare

Det finns aven en PowerPoint som du kan anvanda med dina
elever: Den heter “Kom i gdng med Dexi Ville” och finns att
tillganglig for nedladdning har

OBS! Dexi Ville ar inte tankt att vara ett laromedel, utan ett
komplement till din undervisning. Dexi Ville anvands ocksa
med fordel i mindre grupper.
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Bakgrund

Initiativet till framtagandet av Dexi Ville kommer fran
Prinsparets Stiftelse. Dexi Ville har vuxit fram ur spelet Det
stora daventyret. Under 2024 omarbetades Det stora aventyret
for att bli tillgangligt i Minecraft Education. Det ursprungliga
spelet finns fortfarande att tillga pa
detstoraaventyret.prinsparetsstiftelse.se.

Dexi Ville ar ett spel utvecklat av Prinsparets Stiftelse i
samarbete med Minecraft Education, stottat av Microsoft

och Nordea. RISE Research Institutes of Sweden har varit
stiftelsens pedagogiska partner i framtagandet av det
kompletterande lararhandledningsmaterialet. Granskning

av dess innehall har gjorts av specialpedagoger, logopeder,
grundskolepedagoger och elever for att sakerstalla att spelet
lever upp till dess syfte och moéter malgruppens behov i
storsta majliga utstrackning.

Syfte och rekommenderad malgrupp

Med Dexi Ville vill Prinsparets Stiftelse inspirera barn att
lasa genom att gora det till en del av spelupplevelsen i
Minecraftmiljd. Spelet

ar menat att starka
|asfortroende och lasgladje
pa barnens eget satt och
har som malsattning att
framja:

. Okad ldsvana: Genom
att integrera lasning i
varje utmaning framjas
engagemang och
nyfikenhet.



http://https://detstoraaventyret.prinsparetsstiftelse.se/
http://https://prinsparetsstiftelse.se/
http://https://prinsparetsstiftelse.se/
http://https://prinsparetsstiftelse.se/
http://https://www.ri.se/en

« Utokat ordférrdd och lasflyt: Genom aventyr och spel lar sig
barnen nya ord och forbattrar sin lashastighet.

. Okad nyfikenhet och sjalvkansla: Nar barnen
klarar lasutmaningarna vaxer deras nyfikenhet och
sjalvfortroende.

Om ett barn som spelat Dexi Ville uttrycker att hen kanner
sig uppmuntrad och starkt i sin formaga att lasa sa har spelet
uppnatt onskad effekt. Dexi Ville syftar till att hjalpa barn att
narma sig det skrivna spraket och ldsning pa ett lustfyllt satt,
samt bli starkt i sin kansla av att kunna.

Spelet riktar sig primart till barn i 8—10 ars alder, men kan
anvandas bade innan och efter det dldersspannet utifran
behowv.

Koppling till laro- och kursplaner (Lgr22)

Spelet anvands med fordel som en kompletterande resurs
som syftar till att stdrka elevers tro pa sin lasférmaga, snarare
an som ett laromedel. Kopplingar till laro- och kursplaner
(Lgr22) finns dock givetvis. Nar dina elever spelar Dexi Ville
tranar de pa ett lattsamt satt sina fardigheter inom dessa
omraden:

+ Koppling mellan bokstavsljud och bokstav
- Sammanfoga bokstavsljud till ord
« Lasforstaelse




Speloversikt

Dexi Ville utspelar sig i en svenskinspirerad by som eleven
utforskar och upptacker. | byn finns ett antal utmaningar som
handlar om den magiska kraften i att lasa och skriva och som
spelare kommer du att mota flera hjalpsamma karaktarer som
guidar dig runt.

Nar du kommer till byn moter du den vanliga igelkotten Dexi
som &lskar att Idsa och som darfor samlar pa beréattelser. | byn
finns en magisk bok som kallas for “Den oandliga boken”. Den
vaxer och blir rikare med varje ny sida som laggs till av den
som spelar spelet och tar sig an de las- och skrivutmaningar
som finns i byn. Dexi ber dig om hjalp med att fylla boken med
nya sidor, byn ar namligen full av berattelser som vantar pa

att upptackas. Sidorna far du nar du tar dig an de utmaningar
som karaktarerna ger dig i spelet.

Kom i gang

Instruktioner for nedladdning for Windows/Chromebook eller
Android/Mac/Iphone eller iPad finns har.

Ar du och dina kollegor nya pa Minecraft Education? Ingen
fara, det finns gott om stdd att ta hjalp av.

Har finner du nagra bra resurser:

Minecraft Educations eget utbildningsmaterial. De mesta for
bade pedagoger, vardnadshavare och elever.

Minecraft Teacher Academy

Facebookgruppen Minecraft Teacher’s lounge (enq)
Facebookgruppen Minecraft Education Sverige (sv)

-
_



http://https://education.minecraft.net/sv-se/get-started/download
http://https://education.minecraft.net/sv-se
http://https://education.minecraft.net/sv-se/resources/get-trained
http://https://www.facebook.com/groups/mcteacherslounge
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Forslag pa introduktion for pedagoger

Syfte: Att komma i gang och bli trygga med spelet.
Forslagsvis avsatter ni ex ett arbetslagsmote/APT i detta syfte
sa att ni kan utforska spelet tillsammans. En av er leder motet
och hjalper kollegiet i gang.

Forberedelser

Hjalp dina kollegor att fa tillgang till spelet. Instruktioner for
nedladdning for olika enheter (PC, Mac, Chromebook/iPad)
finner du har.

Lar kanna Dexi Ville tillsammans med dina kollegor

Borja med att beskriva Dexi Ville for dina kollegor. Beréatta t.
ex. om spelets syfte och malgrupp, om Den oandliga boken,
uppdragen och om karaktarerna i byn.

Tips:

| presentationen
“Kom i gang med Dexi Ville”
hittar du en beskrivning av
alla spelets karaktarer.

Visa filmens "Dexi Ville: The Wordcraft Adventure” som tar er
pa en guidad tur genom byn.

Tips:
Visa gdrna filmen for

dina elever nar du introducerar dem for
Dexi Ville. Filmen innehaller inget tal, sa den

kan anvandas oavsett vilket sprak dina elever
foredrar. Du kan ocksa valja sprak i spelet
genom att ga till Instéllningar > Sprak och
valja det




Lat dina kollegor ladda ner och starta spelet pa sina egna
enheter. Om ni ar flera som inte har spelat Minecraft tidigare
kan det vara en god idé att gemensamt ga igenom hur man
utfor de rorelser och interaktioner som spelet kraver. Det finns
ocksa ett omfattande stddmaterial for pedagoger som vill
komma igdng med Minecraft Education som du kan tipsa om.

Val inne i spelet, 1at dina kollegor komma in i byn och sdga hej
till igelkotten Dexi. Spela er igenom ett minispel i taget och Iat
kollegorna sedan utforska byn pa egen hand.

Tips:

Vill du och dina elever anvanda spelets kreativa
mojligheter, t. ex. genom att bygga hus i byn?
Andra i s8 fall spelldget till ‘Kreativt’ i
installningsmenyn. Det har spellaget kan ocksa
vara till hjalp om du fastnar ndgonstans i spelet,
till exempel om du faller ner i ett hal. Valj da
“Kreativt” lage sa ar det majligt att ta sig ur
svarigheten och aterga till att spela. OBS! GIom
inte att byta tillbaka till “Aventyr’-laget nar du ar
tillbaka dar du vill och behdver vara.

Avsluta med en diskussion om hur ni pa béasta satt anvander
Dexi Ville for att mota just era elevers behov.

Anvéand/placera
objekt



http://https://education.minecraft.net/sv-se/get-started/educators

Forslag pa introduktion for elever

Nu ar det dags att Iata dina elever ldra kdnna Dexi Ville!

Kom ihdg att manga elever har spelat Minecraft, men inte
alla. En gemensam introduktion for att ge alla elever goda
forutsattningar att lyckas ar darfor viktigt. Om du valjer att
eleverna ska arbeta med spelet i mindre grupper, se da till att
dela in grupper med elevernas Minecrafterfarenhet i atanke.

Forberedelser
- Sakerstall att alla digitala enheter har spelet nedladdat.

Varje elev bor ha en egen enhet att spela pa da deras
behov ar individuella. Instruktioner finner du har.

« Sakerstall att alla elever har tillgang till horlurar. Spelet
innehaller ljud och det ar viktigt att eleven kan lyssna ostort
pa dessa.

Ldr kdinna Dexi Ville tillsammans med dina elever

Las "Berattelsen om Dexi Ville” hogt for eleverna. Stall fragor
om det var ndgra ord som de blev nyfikna pa? Skriv dem pa
tavlan och prata om vad orden betyder.

Visa filmen Dexi Ville: The Wordcraft Adventure.

Tips:
Anvand garna Powerpointen “Kom i
gang med Dexi Ville” for att beratta

mer om byns invanare, spelets
karaktdrer, som eleverna kommer
att mota i spelet.




Starta spelet pa din enhet for att hjalpa eleverna att komma
i gang. Visa gdrna att det gar att fa all skriven text upplast
genom att klicka pa ikonen med en bok.

Nar alla elever har startat spelet ar det dags att utforska: Lat
aventyret borjal

Tips:
Vill du och dina elever anvanda spelets
kreativa mojligheter, t. ex. genom att bygga

hus i byn? Andrai sé fall spelldget till ‘Kreativt’ i
installningsmenyn. Det har spellaget kan ocksa

vara till hjalp om du fastnar ndgonstans i spelet,
till exempel om du faller ner i ett hal. Valj da
“Kreativt” lage sa ar det maijligt att ta sig ur
svarigheten och aterga till att spela. OBS! Glom
inte att byta tillbaka till “Aventyr’-laget nér du &r
tillbaka dar du vill och behover vara.




Berattelsen om Dexi Ville

Den lilla byn Dexi Ville &r en plats sa vacker och stillsam att
det kdnns som att tiden star stilla. Har, bland de roda husen
och de skuggande bjorkarna, bor Dexi, en igelkott vars
vanlighet kan varma de kallaste dagar.

Nar du kommer till byn skiner solen. Dexi valkomnar dig glatt.
"Hej, valkommen till oss!” sdger han. Han &r pa gott humor
och berattar att byn ar magisk. Har gommer sig namligen
Den oandliga boken, en sagobok full av ordaventyr och
bokstavsgator som bara vantar pa att bli upptackta. Dexi
berattar for dig om byns hemlighet:

For att hitta nya sidor till boken behdver man I6sa de gator
som gommer sig runtom i byn. hemlighet: For att hitta nya
sidor till boken behdver man I6sa de gator som gommer sig
runtom i byn.

11



Dexi berattar ocksd om sina vanner i byn. Bjorn, Luna, Hopper
och Barak ar redo att hjalpa dig i jakten pa sidor till den
Oandliga boken, men de behdver din hjalp. "Teatern, gruvan,
dammen och ladan har forvandlats till platser for spannande
|dsdventyr, men vi har inte trdnat sa mycket pa bokstédver och
ord an. Kan du hjalpa 0ss?” sager Dexi

Ar du redo att hjélpa Dexi och hans vanner att skriva Den
oandliga boken?

De fyra minispelen

Eleverna bor fa en meningsfull spelupplevelse, uppskattad
tid till detta ar ca en lektion. Givetvis skiljer sig denna
tidsangivelse at beroende pa elevgruppens behov samt hur
du som larare valjer att lagga upp arbetet. Se det som en
fingervisning. Stod for att introducera spelen for dina elever
finner du i PowerPointen “Kom igdng med Dexi Ville”. Har
finns material som beskriver byn Dexi Ville, karaktarerna i
byn och de platser och utmaningar som eleverna kommer
att mota.




Hacka Ordet

Presentation av karaktaren
Barak finns i Powerpointen

“Kom i gang med Dexi Ville”. Plats: Gruvan
Guide: Ugglan Barak

| det har spelet kommer eleverna att

presenteras for en bild pa ett foremal. Uppgiften ar att samla
in de bokstaver

som behovs for att skriva ordet, samt placera dem i ratt
ordning. Ex: Nar en MOROT visas ska du bryta bokstaverna M,
O, R, O och T och placera dem under bilden i ratt ordning sa
att de bildar ordet morot.

Man far forsoka sé manga ganger man vill.

| spelet tranar eleverna pa ett lustfyllt satt sina fardigheter i att
koppla samman bokstavsljud och bokstav.

Fragor att diskutera nar eleverna spelat fardigt:

« Var det ndgra ord som var svara att skriva? Vilka?
« Vilka ord métte vi i gruvan? Samla dessa pa tavlan eller pa
annan bra plats.

Som en introduktion till spelet kan du gora nagon eller flera av
ovningarna nedan, innan ni borjar att spela.

13



Ovning 1: Ljudbokstavsbingo

Skapa bingobrickor med olika bokstavskombinationer. Las
upp ord hogt och be eleverna identifiera och markera ordets
begynnelsebokstav pa sina brickor.

Anpassning:

Vélj ord med ljudenlig/ljudstridig stavning utifran dina elevers
behov.

Ovning 2: Liudmemory
Skapa ett memoryspel dar varje kort har en bokstav eller

bokstavskombination och motsvarande ord som bdrjar med
den bokstaven. Eleverna ska para ihop bokstaverna med de
matchande orden genom att saga orden hogt. Ex Ett “latt” kort
kan ha en bild pa ett 4pple och bokstaven A och ett “svart”

kan ha en bild pa en stjarna och bokstavskombinationen -stj.

Anpassning:
Du kan gora kort med olika svarighetsgrad genom att

inkludera/exkludera till exempel sj-ljud, tj-ljud och utifran dina
elevers behov.

Ovning 3: Ordbyggnad med magnetbokstaver

Anvand magnetbokstaver pd en whiteboard eller ett kylskap.
Sag ett ord som eleverna ska skriva med hjalp av
magnetbokstaverna. Du kan aven anvanda en bild som
visualiserar ordet.

Elevernas uppgift blir att satta magnetbokstaverna i ratt

ordning for att skriva det ord som lararen visar. Eleverna far
garna hjalpas at och sdaga bokstavsljuden hogt medan de

arbetar.

14




Mata och matta

Presentation av karaktaren Hopper finns i
Powerpointen “Kom i gang med Dexi Ville”.

| spelet presenteras eleven for ett skrivet
ord. Uppgiften ar att ga till den ikon som
forestaller det ord som visas. Ex. Ordet Plats: Ladan

ANKA visas. Eleven ldser ordet och gar till ~ uide: Kaninen Hopper
en bild av en anka.

| spelet trénar eleven sin lasfardighet pa ett
avdramatiserat, lustfyllt satt.

Fragor att diskutera nar eleverna spelat fardigt:

« Vilka djur motte vi i ladan? Skriv ner namnen pa dessa pa
en gemensam plats.

« Var det nagra ord som var svara att ldsa? Vilka, i sa fall? Vad
gjorde dessa ord svara?

Som en introduktion till spelet kan du gora nagon eller flera av
ovningarna nedan, innan ni borjar att spela.

Ovning 1: Ordparning med rérelse

Sprid ut stora lappar med skrivna ord pa golvet. Sag ett av
orden hogt. Eleverna ska hitta lappen som matchar ordet och
utfora en enkel rorelse (t.ex. hoppa, klappa handerna) innan

du laser nasta ord.

Anpassning:

Vélj svarighetsgrad pa orden (ljudenligt/ljudstridigt et.c.) utifran
dina elevers behov.

15



Ovning 2: Ordmatchning

Skapa kort med ord pa ena sidan och matchande bilder
pa andra sidan. Du behover gora tva kort av varje sa att de
gar att para ihop. Eleverna ska matcha orden med bilderna

genom att placera dem bredvid varandra.

Anpassning:

Valj svarighetsgrad pa orden (ljudenligt/ljudstridigt et.c.) utifran
dina elevers behov.

Ovning 3: Ljudanalys

Ge eleverna kort med enkla ord och be dem dela upp orden i
sina ljudkomponenter. Till exempel, ordet “banan” delas upp i

|juden “b”’ “a”’ “n”’ “a” OCh “n”.
Anpassning:

For att gora spelet svarare, inkludera ord med

9«

konsonantkluster, ex. ord som “bjorn”, “bord” och “strand”.

Ovning 4: Ljudanalys

Ge eleverna meningar med enkla ord och be dem identifiera
och skriva ned de ord de kénner igen eller kan Idsa/ljuda.

Anpassning:

Skapa meningar som bestar av bade enkla och mera
komplexa ord. Det utmanar bade de som &r i borjan av sin
lasutveckling samt de som har kommit langre.

H N
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Vilken dag! Men vilken dag...?

Presentation av karaktaren Luna finns
i Powerpointen “Kom i gdng med Dexi
Ville”.

| det har spelet berattar Luna om sin dag.

Elevens uppgift ar att komma ihag vad Plats: Teatern
Luna berattade och placera bilder som Sl LAETE S
representerar aktiviteterna i ratt ordning.

Ex. Luna berattar att hon borstat tanderna,

last en bok och fiskat. Eleven tar bilderna

av en tandborste, en bok och ett fiskespd

och placerar dem i ratt ordning.

| spelet trdnar eleverna sitt arbetsminne pa ett lekfullt satt.

Fragor att diskutera nar eleverna spelat fardigt:

« Hur manga saker kunde du komma ihdg utan att frdga Luna
en gang till?

- Vad gjorde Luna under sin dag? Skriv orden for de
aktiviteter Luna agnade sig at under dagen pa en
gemensam plats.

Som en introduktion till spelet kan du gora nagon eller flera av
ovningarna nedan, innan ni borjar att spela.

17



Ovning 1: Ordlistan

Presentera en kort lista med ord for eleverna att studera
under en begransad tid (till exempel 1 minut). Sedan tar du
bort listan och ber dem skriva ned sd manga ord de kan
komma ihag.

Anpassning:

Anvand bilder for elever som ar i borjan av sin las- och
skrivutveckling och skrivna ord for de som kommit lite langre.

Ovning 2: Folj instruktioner

Ge eleverna en serie instruktioner for en uppgift, till exempel
“ta upp pennan, rita en cirkel och skriv ditt namn i mitten”.
Eleverna ska folja instruktionerna utan att titta pa eller lyssna
pa dem igen.

Anpassning:

GOr 6vningen svarare/lattare genom att anpassa antalet
instruktioner

Ovning 3: Ordféljdspussel

Presentera en kort, skriven mening for eleverna. Dela sedan
upp den i ord och blanda orden. Eleverna ska ordna orden i
ratt ordning for att aterskapa meningen.

Anpassning:

GOr dvningen lattare/svarare genom att variera langden pa de

meningar som anvands.

18
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Nappa pa bokstaven

Presentation av karaktaren Luna finns
i Powerpointen “Kom i gdng med Dexi
Ville”.

y y Plats: Dammen
| det har spelet presenteras eleverna for Guide: Bjérnen Bjérn

en bokstav. Deras uppgift ar att matcha

den bokstav som Bjorn visar med den

bild som har denna bokstav som begynnelsebokstav. Ex:
Bokstaven M visas. Eleven valjer bilden med ett MOLN.

Fragor att diskutera nar eleverna spelat fardigt:

« Vilka saker visade Bjorn oss vid dammen? Skriv orden pa
en gemensam plats.

« Vilka bokstaver sag vi? Samla andra ord som borjar pa
samma bokstav.

Som en introduktion till spelet kan du gora nagon eller flera av
ovningarna nedan, innan ni borjar att spela.

19



Ovning 1: Bokstavsbingo med bilder

Spela bingo dar elevernas bingobrickor har bokstaver. Las
upp ord hogt och Iat eleverna markera begynnelsebokstaven
for det ord de hor.

Anpassning:

For att gora 6vningen svarare kan du anvanda ord med
ljudstridig stavning i borjan av ordet, ex “hjalpa” eller “tjur”.

Ovning 2: Bokstavsmemo med bilder

Skapa ett memoryspel dar varje kort har antingen en bokstav
eller en bild. Eleverna ska para ihop varje bokstav med ratt
bild genom att hitta matchande kort.

Ovning 3: Bokstavspyssel med bilder

Skapa 2-bitarspussel dar varje bit har en bokstav eller en
bild. Eleverna ska matcha bokstavspusselbitarna med den
motsvarande bilden for att komplettera pusslet.

Anpassning:

Anvand bokstavskombinationer, ex -tj eller -sj for att gora
ovningen svarare.

i
B

20



PRINSPARETS
STIFTELSE

Dexi Ville ar ett spel fran Prinsparets Stiftelse i
samarbete med Microsoft Education, stottat av
Microsoft och Nordea. Spelet ar utvecklat av
Shapescape

5 Microsoft ~ Nordea

- .



